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Partie une 

LES OBJECTIFS DE LõATELIER
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Partie Une - Les objectifs de lõatelier

Partager lõexp®rience de la T£LUQ en formation ¨ 

distance et plus particulièrement dans la 

conception de projets en temps de pandémie.

Réfléchir à la place de la technologie dans la 

persistance des liens communautaires. 

Regarder vers lõavenir et poser des questions.



Partie deux 

QUI SUIS -JE?
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Partie Deux - Qui suis -je?

Patrick Plante

Professeur, Département Éducation

Å Technologie éducative

Å Formation à distance

Å Jeux sérieux

Å Ludification

Å Formation dans le milieu de la 

santé

Å Design pédagogique

Å Analyse de besoins

Å Théories de la technologie

@Bandygrass Josep Andrians

https://www.teluq.ca/site/etudes/departement/edu.php
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Partie Deux - Qui suis -je?

Recherche et développement
Panneaux dõinterpr®tationsur
lõhistoirede Saint -Jean Î. -O.

Président du CA de la bibliothèque
Implantation du système de 
gestion informatique .

Rédacteur en chef
Journal municipal.
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Partie Deux - Qui suis -je?

http://www.chouette.cool /

http://www.chouette.cool/
https://apps.apple.com/fr/app/chouette/id1439120899
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.savie.centrejeuxserieux
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http://www.chouette.cool /

http://www.chouette.cool/
https://apps.apple.com/fr/app/chouette/id1439120899
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.savie.centrejeuxserieux


La petite CALM 2020 ðReprendre contact ð8 octobre 2020

Partie Deux - Qui suis -je?

https://www.jeuxserieux.ca /

https://www.jeuxserieux.ca/


Partie trois

LA PANDÉMIE : CHANGEMENTS ET DÉFIS
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Crises et accélérations
des changements

Guerres mondiales

Crises économiques

Désastres naturels

Améliorations

V La Déclaration universelle des droits de l'homme

V Droits des femmes

V Communication

V Système de santé

VD®mocratisation de lõ®ducation

V Etc.

+

Crises sanitaires
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Partie Trois - La pandémie : changements et défis

Danger Opportunité

Crise en chinois
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Partie Trois - La pandémie : changements et défis

Printemps 2020 ðLa pandémie touche le Québec
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Partie Trois - La pandémie : changements et défis

Effets négatifs de la pandémie

Dépression Pertes économiques

Désinformation

Isolement social

Décrochage scolaire

Ennui

Déconditionnement 

physique

Fin des voyages

internationaux

Parents et enfants

à la maison

Décès
Effets secondaires

Instabilité

Failles du système
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Partie Trois - La pandémie : changements et défis

Effets positifs de la pandémie

Profiter de sa

résidence

Engouement pour les 

produits locaux 

Acc®l®ration de lõimplantation 

de technologies

Télétravail

Revalorisation de certaines

municipalités éloignées

Environnement


